UN BABBO NATALE DI PIXEL

Destinatari Bambini 5 anni Proponiamo ai bambini pIL\J
Didattica Digitale, Inclusiva grandi un’esperienza d| pixe|
Metodologia | Pixel art, Cooperative learning art con I’immagine della testa
Attivita La testa di Babbo Natale di Babbo Natale.
gg::lgzgenza 4. Competenza digitale B et anrscouLe mocAZON E copprera, :
) re/fA E

g:::e‘:izg;a La conoscenza del mondo

- Giocare con la pixel art

- Decodificare il codice di
Obiettivi scrittura di unimmagine in

pixel
- Contribuire alla realizzazione
di unimmagine in pixel

La testa di Babbo Natale

e ——— » Proponiamo ai bambini di creare una grande immagi-
MODELLI FILE 40-41 ne della testa di Babbo Natale, utilizzando tessere qua-
TEMPERA AZZURRA drate (8x8 cm) di cartoncino colorato, che ritagliamo
CARTONCINI DI RECUPERO come segue:
CARTONCINI BIANCO, - 44 rosse (42 per il cappello e 2 per la bocca);
ROSA CHIARO E SCURO, - 26 bianche per il bordo di pelliccia e il pompon del
ROSSO, GRIGIO E NERO cappello;
FOGLI A3 BIANCHI . o
SPUGNA . - 16 rosa chiaro per il viso;
VASCHETTA ;?:i - 2 rosa scuro per il naso;
PENNARELLI - 2 nere per gli occhi;
MATITA - 54 grigie per la barba e i capelli.
PASTELL
RIGA
AGENDA 2030 SCOTCH » Unendo fogli di cartoncino di recupero, che coloriamo
s FORBICI spugnando con la tempera azzurra, predisponiamo la
MI ' base di 120x152 cm sulla quale giocare ad appoggiare
le tessere.
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» Una volta che la base é asciutta, creiamo un bordo di 4 cm a mo’ di cornice, poi
suddividiamo la zona centrale in quadrati di 8x8 cm disegnati a matita, cosi da avere
una griglia con 18 quadrati in verticale e 14 quadrati in orizzontale.

» Riportiamo lo schema del codice, come da modello, sulla griglia quadretta che si &
venuta a creare, facendo le crocette del colore giusto con i pastelli colorati.

» Posizioniamo la base sul pavimento, poi creiamo, come da modello, delle frecce di
cartoncino colorato e appoggiamole a sinistra di ciascuna riga, in modo da dare un'in-
dicazione di riferimento.
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AGENDA 2030

ISTRUZIONE
DIQUALITA
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» Invitiamo i bambini a sedersi attorno alla base e formiamo le coppie, facendo in modo
che, a turno, tutti partecipino, e lanciamo la sfida: un bambino legge sulla riga la sequen-
za del codice; poi I'altro posiziona le tessere sulla grande griglia.

AGENDA 2030

4 ISTRUZIONE

DIQUALITA

|
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» Una volta completata, distribuiamo a
ciascun bambino la scheda individuale,
predisposta su foglio A3, come da mo-
dello, in cui compaiono due griglie: una
con il codice a crocette gia disegnato e
I'altra vuota.

» Mettiamo a disposizione i pennarelli e
invitiamo i bambini a completare se-
guendo le indicazioni delle crocette.
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FILE 40

AGENDA 2030
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DIQUALITA
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FILE 41
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