


L’inizio e la fine. 
Poi di nuovo l’inizio. 

E via così.
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“Il ruolo della scuola non è soltanto 

quello di fare apprendere la tecnica 

dell’aritmetica, ma soprattutto di 

insegnare a intrecciare legami tra la 

meccanica dei calcoli e il loro significato”

Stanislas Dehaene 
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Le basi scientifiche
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Le premesse teorico-scientifiche

Gelman & Gallistel 

1978

I principi del 

conteggio

Stanislas Dehaene 

1992

Il modello del triplo 

codice

Brian Butterworth

2005

Le tappe dello 

sviluppo 

dell’intelligenza 

numerica

Lucangeli, Poli, Molin

2007

L’intelligenza 

numerica. Il 

potenziamento delle 

abilità logico-

matematiche
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I principi del conteggio (Gelman & Gallistel)

• Corrispondenza biunivoca

• Ordine stabile delle parole-conta

• Cardinalità

• Astrattezza

• Irrilevanza dell’ordine degli elementi
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Il modello del triplo codice (S. Dehaene, 1992)

Codice 
analogico di 

quantità

Codice 
verbale

Codice visivo-
arabico

Tre 

3
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Tappe evolutive (B. Butterworth, 2005)

Dalla nascita a due anni • discriminazione di piccole quantità

• sequenza delle parole-conta (inizio)

• corrispondenza uno a uno nella ripartizione

Da tre a quattro anni • somma e sottrazione di un oggetto

• principio della cardinalità nel conteggio 

• uso delle dita nella somma

A cinque anni e sei 
mesi

• proprietà commutativa dell’addizione 

• conta in avanti, partendo dall’addendo maggiore

• conta corretta fino a 40
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Il modello dell’intelligenza numerica (Lucangeli, Poli, Molin, 2007)
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Il progetto
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Il nostro progetto: il cavaliere Otto

• utilizzo di una canzone (La pulce di Sergio Endrigo), come modalità introduttiva     

• utilizzo di burattini: il cavaliere Otto, la principessa, Dino Green, Dino  Blu e Dino Brown

• cadenza settimanale dell’attività, quindi maggior sistematicità rispetto a prima , in salone e 
successivamente in classe

• coinvolgimento di tutti i bambini, non solo quelli dell’ultimo anno

• realizzazione di giochi (es. gioco dell’oca, tombole, riccio, bicchieri sovrapposti, pupazzo di 
neve, ecc.) che poi i bambini possono utilizzare anche nei momenti di gioco libero

• attività varie: es. il cartellone dei sorrisi, conteggio (1-20) e conto alla rovescia (10-0), 
calendario, data sugli elaborati, ecc.

• verifica finale, che serve anche come autovalutazione per noi insegnanti, in vista della 
programmazione per l’anno scolastico successivo
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Tombola dei numeri
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L’organizzazione
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Le tappe
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Le finalità

• Acquisizione delle abilità e competenze utili per lo sviluppo del pensiero

logico-matematico.

• Analisi e approfondimento delle aree del numero e del conteggio.
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Gli obiettivi
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Gli obiettivi
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I medium delle tappe

1.IMMAGINI

2.OGGETTI

3.CERCHI

4.DITA

5.GIOCO
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Prima tappa - Denominare immagini
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Prima tappa - Contare

30.01.2025 – Il mondo della matematica



Prima tappa - Quali sono di più?
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Prima tappa - Osservare, contare, pronunciare
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Seconda tappa – Raggruppare quantità



Seconda tappa - Associare quantità al numero
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Seconda tappa - Confrontare quantità

30.01.2025 – Il mondo della matematica



Seconda tappa – Osservare, contare, pronunciare
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Terza tappa – Contare in movimento
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Terza tappa – Saltare con i simboli numerici
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Terza tappa – Riconoscere quantità e codificare il numero
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Terza tappa - Osservare, contare, pronunciare
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Quarta tappa - Colorare, stampare, contare le dita
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Quarta tappa - Alzare un dito alla volta e contare
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Quarta tappa - Osservare le dita e pronunciare il numero
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Quarta tappa - Osservare, contare, pronunciare e 
scrivere la numerosità
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Quinta tappa - Dove sono di più?
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Quinta tappa - Contare palle di diversa dimensione
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Quinta tappa - Osservare, contare, commentare
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Quinta tappa - Premiazione dei campioni
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Dare valore: 
la valutazione
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Scheda di autovalutazione
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Scheda registrazione
competenze 
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«Quando, dunque, intorno ai sei anni la 

scuola insegna al bambino le prime 

operazioni di calcolo, convinta di iniziare 

così un lungo percorso di sviluppo e 

apprendimento dell’intelligenza numerica, 

in realtà prende un abbaglio, in quanto 

ciascun bambino avrà iniziato a 

«intelligere» il mondo attraverso i numeri 

molto tempo prima.»

Lucangeli, Poli, Molin (2003)
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