




Nell’alfabetiere murale saranno inseriti i 
personaggi del Metodo da ritagliare







Obiettivo: proporre prodotti forti, chiari, in 
linea con i bisogni di docenti, alunni e alunne.

Comitati scientifici

• Rafforzamento della qualità scientifica

• Sviluppo di strumenti operativi



Nuovo fascicolo
per l’insegnante

A cura di Patrizia Granata e 
Roberto Morgese







Il progetto si rivolge principalmente a bambine e bambini che 
manifestano difficoltà nei processi di apprendimento, ma è 
concepito per sostenere in modo inclusivo lo sviluppo di tutti.

Ogni alunna e ogni alunno è un individuo unico, portatore di tempi, 
modalità e potenzialità proprie: per questo il percorso educativo è 

strutturato affinché ciascuno possa trovare il proprio modo di 
apprendere, in un contesto che valorizza le differenze e promuove il 

benessere evolutivo.



La coccinella rappresenta:

• la forza dei piccoli passi
• la fiducia nelle proprie possibilità
• la cura dell’ambiente che sostiene la crescita

Il simbolo: la coccinella





Come risponde RAFFAELLO SCUOLA
alle esigenze dettate dalle Nuove Indicazioni?

Novità 
Integra le          e guida al cambiamento

Riedizione
si adatta alle N.I.N.I.N.I.



Con le 
sillabe 
inverse

Metodo fonosillabico 4 caratteri



PACK B - Metodo fonosillabico 4 caratteri



Grazie ai rimandi, il percorso di scrittura 
portato avanti nel Metodo si integra 
con quello del Quaderno di grafia

Volume del Metodo – 4 caratteri

Quaderno 
di grafia



In entrambi i pack tanti esercizi per leggere e scrivere in autonomia

PACK B - 4 CARATTERIPACK A - VENTURELLI



Ma c’è una novità quest’anno: nei Metodi si trovano molte pagine di scrittura graduali e 

contestualizzate per scrivere le singole lettere appena scoperte.



Ma anche intere parole che la classe è in grado 
di leggere e scrivere in autonomia.

PACK B - 4 CARATTERIPACK A - VENTURELLI

N.I.



Lo sfondo integratore di Cinzia Capitanio



L’educazione 
alimentare

e ambientale N.I.



EDUCAZIONE ALIMENTARE E AMBIENTALE 
con Maestro Pietro



Con POLLICE VERDE l’orto e l’ambiente cambiano a ogni stagione 
permettendo di lavorare con tutte le discipline per:

✓ Osservare la realtà

✓ Conoscere frutta e 
verdura di stagione

✓ Scienze

✓ Il tempo 

✓ Lo spazio 

✓ Le figure

✓ La risoluzione
di problemi



POLLICE VERDE dà spazio alla musicalità del linguaggio poetico presentando ogni lettera 
con delle filastrocche in rima di Cinzia Capitanio, con versi facilmente memorizzabili.

N.I.



In POLLICE VERDE c’è un laboratorio                      per ogni lettera, per fare:

Arte  e creativitàEducazione motoria e affettiva Musica



Fino in terza il box CON EMPATIA presenta attività mirate per mettersi nei panni degli altri.

Si lavora con le emozioni e l’empatia: nelle antologie di 1a e 2a 
si trovano varie sezioni, ognuna dedicata a una specifica emozione

N.I.



L’Educazione civica 
rappresenta 

situazioni di tutti 
i giorni, attraverso 

brevi storie 
a fumetti su cui 

si sorride ma 
soprattutto si riflette.



In 2a e 3a lo sfondo integratore del Metodo si ritrova nelle stagioni, mentre un 
albo illustrato scritto da Cinzia Capitanio apre le antologie e si integra nelle aperture, 
creando un filo conduttore «a puntate» per stimolare il piacere di leggere.

N.I.



N.I.

In terza le 
pagine che 

propongono 
brani di libri 

classici
lasciano spazio 

al piacere di 
leggere 

proponendo 
solo il box 

CON EMPATIA



Nelle Letture è presente 
il box IN POCHE PAROLE

N.I.Una sezione speciale di riassunto è 
presente nei due Quaderni di Italiano



La Grammatica è pratica, con foto e situazioni 
realistiche. Il box grammaAMICA riporta l’uso 

della lingua all’esperienza personale 

N.I. Nelle Letture è presente il 
box GRAMMATICAMENTE



La Matematica ha una sezione iniziale molto ampia 
che introduce gradualmente ai numeri riprendendo lo sfondo integratore



I numeri sono presentati a partire dallo zero e con un nuovo strumento rispetto ai 
precedenti progetti Raffaello: il ten frame, accompagnato sempre dall’uso delle mani 

e di altri strumenti: linea dei numeri, cannucce, euro, abaco, carte, dadi… 



La presentazione 
del numero si 

sviluppa su doppia, 
ma ogni due 

numeri ci sono 
pagine di raccordo 

MI ALLENO 
e di ORTOLAB 
con attività di 

CODING
e PROBLEM 
SOLVING



La Matematica aiuta a decifrare la realtà 
costruendo un pensiero critico, grazie ai tanti
 box e alle pagine speciali PENSO CON METODO

Il box MateAMICA si aggancia 
all’esperienza attivando le 
emozioni, così da diventare 
amici della Matematica

N.I.



Completano il 
volume un percorso 
strutturato di 
Informatica per 
tutte e tre le classi 
e un ricco 
eserciziario finale.

N.I.



Nelle DISCIPLINE POLLICE VERDE applica le novità delle NIN.

Le GRANDI STORIE
dell’epica classica

N.I.

Gli episodi più importanti
della STORIA D’ITALIA

Attenzione al proprio territorio: 
quartiere, luoghi pubblici, monumenti, 
il Comune e la Costituzione



N.I. La STORIA in classe prima 

Pagine narrative 
di epica classica 

Suggerimenti 
multidisciplinari 
per l’insegnante

Collegamenti
alle conoscenze

di base in evidenza

Laboratori d’ascolto

Attività
per la classe



N.I. La STORIA in classe seconda 

Dall’Eneide ai principali episodi della Storia d’Italia



N.I. Le DISCIPLINE in classe terza 

GEOGRAFIA 3
Grande attenzione al 

territorio italiano per
sviluppare il senso del 

luogo e di appartenenza

STORIA 3
Nuova periodizzazione:

dalla Preistoria alle 
prime civiltà antiche

SCIENZE 3
Nuovi argomenti:

il corpo umano, il magnetismo, 
la luce, il suono…

Tanti esperimenti e pagine
STEM e STEAM



Il territorio italiano è presente non solo in Geografia ma anche in Storia e in 
pagine di Educazione civica, dove si valorizzano le meraviglie del nostro Paese.

N.I.



N.I.

Le pagine di
FUMETTO



GLOSSARIO collegato al libro di testo

in bandellanel libro



Come risponde Nuovo Colibrì alle NI?

• Percorso di Informatica in Matematica
dalla prima alla terza

• Albi illustrati in fondo ai volumi di Letture 2-3

• Inserto Le Grandi Storie nei sussidiari 1-2
e La Biblioteca di classe in dotazione

• Discipline 3 aggiornate 

• Integrata la sezione di STEAM in Scienze 3 
(all’interno del volume)

N.I.





Nell’alfabetiere murale saranno inseriti i 
personaggi del Metodo da ritagliare
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