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SCOPRIRSI NARRATI, 
NARRARE PER SCOPRIRSI...
Una proposta  progettuale per la secondaria di secondo grado

a cura di
Monica Bergamaschi



Quadro di progettazione

La classe IIA, in seguito a una collaborazione
dell’Istituto con il Museo diocesano, viene
invitata a rinarrare ed attualizzare, tramite
artefatti digitali, alcune storie bibliche
presentate nella mostra “I colori del Sacro”.

Gli studenti di una seconda
liceo sono costantemente
impegnati nell'atto di "auto-
narrazione", utilizzando le
"Stories di Instagram" come
principale formato
comunicativo. I ragazzi
vogliono raccontare, farsi
conoscere e "costruire un
senso del mondo".
Nonostante questa spinta
spontanea, si osserva che la
loro narrazione digitale
tende a restare confinata a
un livello effimero e
autoreferenziale. Emerge il
bisogno di trasformare la
storia breve e fugace del
social in una Storia che abbia
spessore formativo, culturale
e critico.

PRODOTTO FINALE

BISOGNO FORMATIVO

Realizzazione di artefatti multimediali. 

SITUAZIONE PROBLEMA



Competenze disciplinari

DPR 176/2012
primo biennio
Liceo

DPR 176/2012
primo biennio
Liceo

Competenza IRC

- valutare la dimensione
religiosa della vita umana
a partire dalla conoscenza
della Bibbia, riconoscendo
il senso e il significato del
linguaggio religioso
cristiano.

Competenza personale

- al termine dell’attraversamento
esperienziale dell’UdA, lo studente è
più consapevole dell’incidenza che la
Bibbia ha esercitato all’interno della
cultura, coglie in modo critico il
bisogno di  riconoscersi e
raccontarsi nelle storie che
“consuma” nel quotidiano e fa
esperienza di come la dimensione
narrativa aiuti l’essere umano a
conferire significato e orientamento
nella vita.

Conoscenze IRC

- accosta i testi e le categorie
più rilevanti dell’Antico:
creazione, peccato, promessa,
esodo, alleanza, ne scopre le
peculiarità dal punto di vista
storico, letterario e religioso.

Abilità IRC

- individua criteri per accostate
correttamente la Bibbia,
distinguendo la componente
storica, letteraria e teologica
dei principali testi, riferendosi
eventualmente anche alle
lingue classiche.



Abilità linguistiche,
comunicative e plurilingui

Conoscenza e comprensione
critica della lingua e della

comunicazione

Competenze chiave per l'apprendimento permanenteCompetenze chiave per l'apprendimento permanente

PERSONALE SOCIALE E CAPACITÀ DI
IMPARARE AD IMPARARE

L2.3 Sviluppare idee creative,
sintetizzare e combinare concetti e
informazioni da diverse fonti al fine di
risolvere problemi

4 La capacità di riconoscere le
varie forme di espressione e le
varie convenzioni
comunicative (verbali e non
verbali) nelle comunicazioni di
altri gruppi sociali e delle loro
culture.

5. Comprensione di come l’uso di
una lingua rappresenti una pratica
culturale che funziona come un
vettore di informazioni, di significati
e di identità che circolano nella
cultura in cui è radicata tale lingua.

PECUPPECUP
STRUMENTI
CULTURALI

 

Orientarsi entro i
principali generi
letterari e conoscere
autori e testi sia della
letteratura italiana, sia
delle altre letterature
mondiali, soprattutto di
quelle dei Paesi Ue di
cui si studiano la lingua
e la cultura.

Leggere e produrre
testi di differenti
dimensioni e
complessità e adatti
alle varie situazioni
interattive.

Riconoscere in tratti e
dimensioni specifiche
della cultura e del
vivere sociale
contemporanei radici
storico-giuridiche,
linguistico-letterarie e
artistiche che li legano
al mondo classico e
giudaico-cristiano

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE CULTURALE

4. Collaborare attraverso le tecnologie
digitali

DIGITALE

Competenze trasversaliCompetenze trasversali
Raccomandazione

Consiglio Europeo22/05/2018

1.Competenza alfabetica funzionale
2.Competenza multilinguistica
3.Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria
4.Competenza digitale
5.Competenza personale, sociale e capacità di "imparare ad imparare"
6.Competenza in materia di cittadinanza
7.Competenza imprenditoriale 
8.Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale 

Comunicazione e collaborazione 
L2 PENSIERO CRITICO: 

DPR 89/2010





FASE DI ATTIVAZIONE (1h. IRC)
Suddivisione in gruppi e consegna dei Brani biblici - 10 min
Brainstorming con Wordart - 15 min 
Circle time - 25 min
Condivisione scheda di consegna, rubriche e griglie – 10 min 

FASE DI ESPRESSIONE DELLE COMPETENZE ATTRAVERSO LA COSTRUZIONE
DEI SAPERI (2h IRC + 4h Lingua e letteratura italiana + 4h  Educazione civica):
 

Squiggles: si realizzano i personaggi e gli elenti dell’ambientazione (1h
IRC)
Dixit: si costruisce e scrive l’intreccio/trama (2h Lingua e letteratura
italiana)
Capcut/Gemini Storybook si acquisiscono le competenze di base per la
realizzazione del prodotto. (2h di Educazione civica)
Condivisione e creazione del prodotto finale (1h IRC, 2h Lingua e
letteratura italiana + 2h di Educazione civica)

Assemblare in un unico prodotto finale (ibro digitale o video) la
riscrittura creativa della storia, tenendo conto dei personaggi o
elementi dell’ambientazione prodotti e della trama creata 

FASE DI METACOGNIZIONE (1h. IRC)

IRC 4h
Educazione civica 4h
Lingua e letteratura italiana 4h TITOLO:  SCOPRIRSI NARRATI. NARRARE PER SCOPRIRSI.

 COSA SI CHIEDE DI  FARE?
Raccontare tramite artefatti digitali alcuni brani biblici per contribuire
all’allestimento di una mostra dal titolo “I colori del Sacro” che l’Istituto
realizzerà in collaborazione con il Museo Diocesano. 

 TIPOLOGIA DI  LAVORO: 
Lavoro individuale e di gruppo.

 OBIETTIVI:
acquisire consapevolezza dell’incidenza che la Bibbia ha esercitato
all’interno della cultura
comprendere come la dimensione narrativa aiuti l’essere umano a
costruire significato e orientamento nella vita.

TEMPI:
Ottobre - Novembre

CRITERI DI VALUTAZIONE:
Conoscenza dei contenuti (Conoscenza);
Capacità di approfondire il tema proposto (Comp. disciplinare);
Pertinenza nella selezione dei contenuti (Abilità);
Pensiero critico. (Personale, sociale e imparare a imparare);
Abilità linguistiche, comunicative e plurilingui - Conoscenza e
comprensione critica della lingua e della comunicazione. (Consapevolezza
ed Espressione culturali).
Comunicazione e collaborazione. (Competenza digitale).

Scheda di consegnaScheda di consegna Road mapRoad map



1. Suddivisione in gruppi e consegna
dei Brani biblici - 10 min

2. Brainstorming con Wordart - 15 min 
3. Circle time di gruppo - 25 min
4. Condivisione scheda di consegna,

rubriche e griglie – 10 min 

🔍 

FASE DI ATTIVAZIONE 1h IRC  - FASE DI ATTIVAZIONE 1h IRC  - 



Le carte Dixit sono immagini prive
di testo che traggono ispirazione dai
grandi dell'arte e della letteratura: La
forza evocativa delle loro immagini
simboliche e metaforiche aiuta a
liberare la fantasia e talvolta a
raggiungere nuove consapevolezze 

Il gioco degli scarabocchi viene
proposto da Winnicott agli inizi degli
anni ‘70. Si tratta di uno strumento per
entrare in relazione con il bambino, di
un dialogo mediante il disegno in cui
da un segno lasciato sul foglio si chiede
di giungere a una figura compiuta.

FASE DI ESPRESSIONE DELLE COMPETENZE ATTRAVERSO LA COSTRUZIONE DEI SAPERIFASE DI ESPRESSIONE DELLE COMPETENZE ATTRAVERSO LA COSTRUZIONE DEI SAPERI

DIDATTICA LABORATORIALE
1H IRC + 2H LINGUA E LETTERATURA ITALIANA + 2H EDUCAZIONE CIVICA
DIDATTICA LABORATORIALE
1H IRC + 2H LINGUA E LETTERATURA ITALIANA + 2H EDUCAZIONE CIVICA

Storybook è una funzionalità
sperimentale di Google Gemini,
definita come una Gemma
(Gems), progettata per
trasformare un'idea o un prompt
in un intero libricino illustrato e
narrato con un solo clic

CapCut è un’app di montaggio
video gratuita e intuitiva,
disponibile su smartphone,
tablet e computer. Permette di
combinare video, immagini,
testo, musica, effetti sonori e
transizioni .



Condivisione e creazione del prodotto finale (1h IRC, 2h
Lingua e letteratura italiana + 2h di Educazione civica)

Assemblare in un unico prodotto finale (ibro digitale o video)
la riscrittura creativa della storia, tenendo conto dei
personaggi o elementi dell’ambientazione prodotti e della
trama creata.

REALIZZAZIONE DEL PRODOTTO FINALEREALIZZAZIONE DEL PRODOTTO FINALE

1H IRC, 2H LINGUA E LETTERATURA ITALIANA +
2H DI EDUCAZIONE CIVICA

1H IRC, 2H LINGUA E LETTERATURA ITALIANA +
2H DI EDUCAZIONE CIVICA



FASE SOCIALIZZAZIONE ESTERNA DEL PRODOTTO FINALE E DI METACOGNIZIONE.FASE SOCIALIZZAZIONE ESTERNA DEL PRODOTTO FINALE E DI METACOGNIZIONE.

Domande di riflessione:
Cosa ho capito di nuovo?
Cosa mi ha messo in difficoltà?
Ho cambiato idea su qualcosa?
Che ruolo ha avuto il confronto con gli altri?

Strumenti:
circle time finale

1h IRC 



LIVELLI DI COMPETENZA: D=INIZIALE; C= BASE; B= INTERMEDIO; A= AVANZATO

COMPETENZE TRASVERSALI EVIDENZE PROCESSO PRODOTTO METACOGNIZIONE

Competenza personale, sociale e capacità di imparare a
imparare PENSIERO CRITICO

Competenza digitale COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

Competenza in materia di consapevolezza ed espressione
culturale 

ABILITÀ LINGUISTICHE, COMUNICATIVE E PLURILINGUI

CONOSCENZA E COMPRENSIONE CRITICA DELLA LINGUA E
DELLA COMUNICAZIONE

COMPETENZE DISCIPLINARI EVIDENZE PROCESSO PRODOTTO METACOGNIZIONE

Competenza IRC: valutare la dimensione religiosa della vita umana a
partire dalla conoscenza della Bibbia, riconoscendo il senso e il significato
del linguaggio religioso cristiano.

EFFICACIA E ORIGINALITÀ NELLA RIELABORAZIONE DEL
PERCORSO PROPOSTO

SCALA DI VALU TAZIONE IN GIU DIZI SINTETICI

OBIETTIVI E COMPETENZE DISCIPLINARI EVIDENZE PROCESSO PRODOTTO METACOGNIZIONE

Conoscenze IRC: accosta i testi e le categorie più rilevanti
dell’Antico : creazione, peccato, promessa, esodo, alleanza, ;
ne scopre le peculiarità dal punto di vista storico, letterario e
religioso.

Conoscenza dei contenuti

Abilità IRC: individua criteri per accostate correttamente la Bibbia,
distinguendo la componente storica, letteraria e teologica dei
principali testi, riferendosi eventualmente anche alle lingue
classiche.

Pertinenza dei contenuti scelti



🔍 

🟡 

💬 

COMPETENZE EVIDENZE INIZIALE BASE INTERMEDIO AVANZATO

Competenza
personale,
sociale e
capacità di
imparare a
imparare 

Pensiero
critico

In modo semplice, combina
concetti e informazioni al fine di
risolvere problemi

In modo adeguato, sintetizza e
combina concetti e informazioni
da diverse fonti al fine di
risolvere problemi

In modo costruttivo, sviluppa idee,
sintetizza e combina concetti e
informazioni da diverse fonti al fine di
risolvere problemi

In modo autonomo e maturo,
sviluppa idee creative, sintetizza e
combina concetti e informazioni da
diverse fonti al fine di risolvere
problemi

Competenza
digitale

Comunicazione e
collaborazione

Collabora in modo semplice
attraverso le tecnologie digitali

Collabora in modo adeguato
attraverso le tecnologie digitali

Collabora in modo costruttivo
attraverso le tecnologie digitali

Collabora in modo autonomo e
maturo attraverso le tecnologie
digitali

Competenza in
materia di
consapevolezza
ed espressione
culturale

Abilità
linguistiche,
comunicative
e plurilingui

Manifesta una semplice
capacità di riconoscere le varie
forme di espressione nelle
comunicazioni di altri gruppi
sociali.

Manifesta una adeguata
capacità di riconoscere le varie
forme di espressione nelle
comunicazioni di altri gruppi
sociali e delle loro culture.

Manifesta una sicura capacità di
riconoscere le varie forme di
espressione e le varie convenzioni
comunicative (verbali e non verbali)
nelle comunicazioni di altri gruppi
sociali e delle loro culture.

Manifesta matura e autonoma
capacità di riconoscere le varie
forme di espressione e le varie
convenzioni comunicative (verbali
e non verbali) nelle comunicazioni
di altri gruppi sociali e delle loro
culture.

Conoscenza e
comprensione
critica della
lingua e della
comunicazion
e

Manifesta in modo semplice
conoscenza del modo in cui l’uso di
una lingua rappresenti una pratica
culturale 

Manifesta in modo adeguato
conoscenza e del modo in cui i
l’uso di una lingua rappresenti una
pratica culturale che funziona
come un vettore di informazioni,
che circolano nella cultura in cui è
radicata tale lingua.

Manifesta in modo costruttivo
conoscenza e comprensione del
modo in cui  l’uso di una lingua
rappresenti una pratica culturale
che funziona come un vettore di
informazioni, di significati che
circolano nella cultura in cui è
radicata tale lingua.

Manifesta in modo autonomo e
maturo conoscenza e comprensione
del modo in cui  l’uso di una lingua
rappresenti una pratica culturale che
funziona come un vettore di
informazioni, di significati e di
identità che circolano nella cultura in
cui è radicata tale lingua.

Rubrica di consapevolezza
metacognitiva

Scarso livello di riflessione sulle
attività svolte e sul proprio
operato. Ricostruzione
approssimata ed imprecisa dei
contenuti, delle fasi e degli
obiettivi. Proprietà di linguaggio
da migliorare

Discreto livello di riflessione
dell’alunno sulle attività svolte e
sul proprio operato.
Ricostruzione semplice ed
essenziale dei contenuti, delle
fasi e degli obiettivi. Uso basilare
del linguaggio specifico.

Buona capacità di riflessione
dell’alunno sulle attività svolte e sul
proprio operato. Ricostruzione
precisa e abbastanza dettagliata dei
contenuti, delle fasi e degli obiettivi.
Uso corretto del linguaggio specifico.

Livello profondo di riflessione sulle
attività svolte e sul proprio
operato. Ricostruzione completa,
ragionata e approfondita delle fasi
e degli obiettivi. Uso costante e
preciso del linguaggio specifico.

RUBRICA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE E DI CONSAPEVOLEZZA METACOGNITIVA



🔍 

🟡 

💬 

RUBRICA DI VALUTAZIONE DEGLI APPRENDIMENTI
OBIETTIVI EVIDENZE NON SUFFICIENTE SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO

Conoscenze IRC: -
accosta i testi e le
categorie più rilevanti
dell’Antico : creazione,
peccato, promessa,
esodo, alleanza, ; ne
scopre le peculiarità
dal punto di vista
storico, letterario e
religioso.

Conoscenza
dei contenuti

Non mostra una
sufficiente
conoscenza dei
contenuti essenziali.

Mostra una scarsa
conoscenza dei
contenuti
fondamentali. 

Mostra una
conoscenza
essenziale dei
contenuti
fondamentali e inizia
a collegarli ai concetti
di libertà, verità e
giustizia.

Mostra una buona
conoscenza dei
contenuti
fondamentali e li
collega ai concetti di
libertà, verità e
giustizia.

Mostra una
conoscenza più che
soddisfacente dei
contenuti. Sa
collegarli al contesto
culturale complesso
e ai concetti di
libertà, verità e
giustizia.

Mostra un’ampia e
approfondita
conoscenza dei
contenuti.sapendo
collegarli al contesto
culturale complesso
e ai concetti di
libertà. verità e
giustizia.

Abilità IRC: individua
criteri per accostate
correttamente la
Bibbia, distinguendo la
componente storica,
letteraria e teologica
dei principali testi,
riferendosi
eventualmente anche
alle lingue classiche.

Pertinenza dei
contenuti
scelti

Non è in grado di
lavorare in
autonomia. I suoi
interventi non
risultano
adeguatamente
strutturati e
mancano di
coerenza. Mancato
rispetto della
consegna.

Sa operare con
sufficiente
autonomia e il suo
agire risulta
parzialmente
strutturato e
coerente. Parziale
rispetto della
consegna.

Opera con
un’adeguata
autonomia. I suoi
interventi risultano
abbastanza
strutturati e coerenti.
Rispetto della
consegna adeguato.

Lavora in modo del
tutto autonomo. Il
suo contributo risulta
ben strutturato e
coerente. Dimostra di
saper operare
criticamente.

Individua e organizza
autonomamente
contenuti pertinenti
per la produzione.
Dimostra di saper
operare criticamente
con riferimento ai
valori cristiani.

Produce in totale
autonomia elaborati
ricchi, significativi,
originali e pertinenti
in modo critico e
personale., con
riferimento ai valori
cristiani.

COMPETENZE EVIDENZE INIZIALE BASE INTERMEDIO AVANZATO

Competenza IRC: valutare la dimensione religiosa della vita umana a
partire dalla conoscenza della Bibbia, riconoscendo il senso e il
significato del linguaggio religioso cristiano.

Efficacia e originalità
nella rielaborazione
del percorso
proposto

Richiama contenuti
non troppo articolati
con poca originalità.

Mostra una
conoscenza dei
contenuti
fondamentali e li
richiama con una
minima
rielaborazione
personale.

Mostra una buona
conoscenza dei
contenuti
fondamentali e li
rielabora
personalmente.

Approfondisce, in
una riflessione
sistematica, e
confronta
orientamenti e
risposte cristiane alle
questioni proposte in
modo originale e
personale.



🔍 

🟡 

💬 

GRIGLIA DI VALUTAZIONE DEL PRODOTTO FINALE
Evidenze INIZIALE BASE INTERMEDIO AVANZATO

L’alunno ha progettato
in autonomia il

prodotto con originalità
e coerenza, rispettando

la consegna

Non è stato in grado di
lavorare in autonomia. Prodotto non
ben strutturato, manca di coerenza.

Mancato rispetto della consegna.

Ha lavorato con
un’adeguata autonomia. Il prodotto

risulta parzialmente
strutturato e coerente. Parziale

rispetto della consegna.

Ha lavorato in modo
del tutto autonomo. Il prodotto

risulta ben strutturato e coerente.
Rispetto della consegna.

Ha lavorato in
autonomia e il prodotto risulta

originale, complesso nella struttura e
coerente. Rispetto della consegna.

Indicatori NON
SUFFICIENTE

SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO

Correttezza
Il prodotto risulta

poco corretto.

Il prodotto risulta
essere

corretto solo in parte.

Il prodotto risulta
abbastanza corretto. 

Risulta una buona
correttezza del

prodotto.

Il prodotto risulta
corretto.

Il prodotto risulta
pienamente corretto.

Originalità del prodotto
Il prodotto è privo di

significato e
originalità.

Il prodotto è poco
significativo e

originale.

Il prodotto è semplice
e sufficientemente

originale.

Il prodotto è in buona
parte significativo e

originale.

Il prodotto è
significativo e

originale.

Il prodotto è molto
significativo, ricco e

originale.

Conoscenza dei
contenuti

Si mostra una scarsa
conoscenza dei

contenuti.

La conoscenza dei
contenuti è
essenziale.

La conoscenza dei
contenuti è più  che

essenziale.

La conoscenza dei
contenuti è

buona.

La conoscenza dei
contenuti è

soddisfacente

La conoscenza dei
contenuti risulta ampia e

approfondita.
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